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GTA 6 sprengt die Grenzen: Teurer als
der Burj Khalifa!

Entwicklungskosten fur GTA 6 Ubersteigen die des Burj
Khalifa, was die Gaming-Industrie revolutioniert.
Veroffentlichung 2026.

>

Nachrichten AG

Dubai, VAE - Die Entwicklung von Grand Theft Auto VI (GTA 6)
setzt neue Malistabe in der Videospielbranche, sowohl in Bezug
auf die finanziellen Aufwendungen als auch die Erwartungen der
Spieler. Aktuellen Berichten zufolge belaufen sich die
Entwicklungskosten fur GTA 6 auf Uber eine Milliarde US-Dollar.
Einige Brancheninsider gehen sogar davon aus, dass die
Gesamtkosten bis zu zwei Milliarden US-Dollar erreichen
konnten. Damit wird GTA 6 das teuerste Videospiel aller Zeiten
und Ubersteigt die Baukosten des Burj Khalifa in Dubai, der mit
rund 1,5 Milliarden US-Dollar errichtet wurde. Der Burj Khalifa ist
mit 828 Metern der hochste Wolkenkratzer der Welt und wurde
im Jahr 2010 fertiggestellt, wahrend GTA 6 voraussichtlich 2026
erscheinen soll und in einem fiktiven Miami spielt, berichten die



Experten von oe24.

Rockstar Games, das verantwortliche Entwicklerstudio, hat
bereits in der Vergangenheit hohe Budgets eingesetzt, wie das
Beispiel von GTA 5 zeigt, dessen Entwicklungskosten bei etwa
265 Millionen US-Dollar lagen. GTA 5 erschien 2013 und
verkaufte sich Uber 190 Millionen Mal, was es zu einem der
erfolgreichsten Unterhaltungsprodukte aller Zeiten macht. Die
hohen Erwartungen an GTA 6 sind nicht zuletzt das Ergebnis des
beeindruckenden Erfolgs seines Vorgangers, was auch die
Entscheidung von Rockstar Games beeinflusste, in neue
Technologien und Personal zu investieren, um ein qualitativ
hochwertiges Spielerlebnis zu bieten.

Steigende Produktionskosten

Die steigenden Kosten fur die Entwicklung von Videospielen sind
mittlerweile ein fester Bestandteil der Branche. Ein Grund hierfur
sind die wachsenden Anforderungen der Spieler an Grafiken und
Spielwelten. Um diesen Anforderungen gerecht zu werden, hat
Rockstar Games in fortschrittliche Grafikengines und KI-Systeme
investiert, was die Produktionskosten ebenfalls in die Hohe
treibt. Laut den Informationen von gtaup sind die
Produktionskosten flir AAA-Spiele in den letzten Jahren erheblich
gestiegen, was Rockstar Games dazu veranlasst haben konnte,
neue Preisstrukturen far GTA 6 in Betracht zu ziehen. Geruchte
deuten darauf hin, dass der Preis flr die Standardversion uber
100 Euro und fur Sondereditionen uber 150 Euro liegen konnte.

Rockstar Games verfolgt durchweg hohe Qualitatsstandards,
was sich in der langeren Entwicklungszeit niederschlagt. Die
Entwicklung von GTA 6 begann kurz nach der Veroffentlichung
von Red Dead Redemption 2 im Jahr 2018, was zeigt, wie
akribisch an der neuen Version gearbeitet wird. Solche
Entscheidungen sind nicht nur auf die steigenden
Produktionskosten zurtckzufihren, sondern auch auf das
Bestreben, den Erwartungen der Spieler gerecht zu werden, die
nach dem Erfolg von GTA 5 enorm hoch sind.


https://www.oe24.at/digital/hoechster-wolkenkratzer-der-welt-war-billiger-als-gta-6/639341490
https://www.gtaup.de/gta-6/gta-6-kostet-mehr-als-der-burj-khalifa-ein-meilenstein-in-der-spieleentwicklung/

Ein Blick hinter die Kulissen der
Spieleentwicklung

Die Entwicklungskosten fur Videospiele variieren erheblich. So
werden AAA-Produktionen, zu denen auch GTA 6 zahlt, haufig
mit Kosten von 100 Millionen bis uber 300 Millionen US-Dollar in
Verbindung gebracht. Diese sind nicht nur auf die TeamgroRe,
sondern auch auf die verwendete Technologie und die
Anforderungen an Grafik und Animation zuruckzufuhren. Teams
bestehen oft aus mehreren Hundert bis Tausend Mitarbeitern,
was sich direkt auf die Personalkosten auswirkt. Laut einem
Artikel auf gametainment.net kann das Marketing bei AAA-
Titeln sogar das Produktionsbudget Ubersteigen.

Insgesamt verdeutlichen die hohen Entwicklungskosten von GTA
6, das mit weit uber einer Milliarde US-Dollar kalkuliert wird,
nicht nur den wirtschaftlichen Stellenwert der
Videospielindustrie, sondern setzen auch einen Prazedenzfall fur
die Zukunft, wie die Kostenstruktur in der Branche aussehen
konnte. Mit der Verdopplung des Budgets fur ein einzelnes Spiel
konnte Rockstar Games die Richtung der Videospielentwicklung
nachhaltig beeinflussen.
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