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Abu Dhabi: Die Spiele der Zukunft 2025
versprechen spektakuläre Innovationen!

Abu Dhabi ist der Gastgeber der Games of the Future
2025, die vom 18. bis 23. Dezember stattfinden und
physische Athletik mit digitalem Gaming verbinden.

Abu Dhabi, VAE - Abu Dhabi wurde offiziell als Gastgeberstadt
für die Games of the Future 2025 bekannt gegeben. Die
Veranstaltung, die vom 18. bis 23. Dezember 2025 stattfindet,
verspricht, eine aufregende Kombination aus physischer Athletik
und immersivem digitalem Gaming zu bieten. Im Fokus stehen
verschiedene Phygital-Disziplinen, darunter Phygital Football
und Phygital Shooter, die eine neue Dimension des Wettkampfes
einführen. Athleten werden zuerst in einer digitalen Version ihrer
Sportart antreten, gefolgt von einem Wettbewerb im realen
Leben, wobei die Endergebnisse durch die Kombination der
Leistungen in beiden Phasen ermittelt werden.

ASPIRE wurde von den Organisatoren zur VAE-



Durchführungsbehörde ernannt und ist verantwortlich für die
Innovationsagenda sowie die Koordination zwischen
verschiedenen Interessengruppen und Sponsoren. Die Event-
Delivery-Partnerschaft übernimmt Ethara, die sich um die
Durchführung, Logistik und das Fanerlebnis kümmern wird. Zur
Austragung der Games of the Future ist das Abu Dhabi National
Exhibition Center (ADNEC) als offizieller Veranstaltungsort
bestätigt worden.

Vielfältige Angebote und weltweite
Reichweite

Die Games of the Future werden nicht nur sportliche
Wettbewerbe beinhalten, sondern auch Virtual-Reality-Bereiche,
kulturelle Aktivitäten und Technologiepräsentationen. Bei der
ersten Ausgabe der Veranstaltung nahmen über 2.000 Athleten
aus mehr als 100 Ländern teil und überwogen über 300.000
Zuschauer weltweit die Übertragungen. Diese Zahlen
verdeutlichen die enorme internationale Reichweite der Games,
die darauf abzielen, die Phygital-Bewegung weiter
voranzutreiben und ein neues Publikum im Nahen Osten zu
erreichen.

In der aktuellen eSports-Landschaft zeigt sich ein potenzieller
Aufschwung. Die Einnahmen im eSports-Bereich werden bis
2029 voraussichtlich auf über 5,9 Milliarden US-Dollar steigen.
Die USA, die 2025 den größten eSports-Markt mit Einnahmen
von über 1,2 Milliarden US-Dollar repräsentiert, verzeichnen
ebenfalls eine wachsende Nutzerbasis. Schätzungen zufolge
wird die Anzahl der eSports-Nutzer in den USA bis 2029 auf über
72 Millionen ansteigen.

Ein Blick in die Zukunft des Gaming

In der eSports-Community gibt es Anzeichen für das Ende des
„eSports-Winters“, der seit 2023 durch verlangsamte
Investitionen und reduzierte Sponsoring-Deals geprägt war. Mit



einem potenziellen Neubeginn ab 2025 könnten die Games of
the Future eine zentrale Rolle bei der Wiederbelebung dieser
dynamischen Branche spielen, die immer mehr Beachtung
findet. Beliebte eSports-Titel wie „League of Legends“ und
Shooter-Spiele wie „Counter-Strike 2“ ziehen bereits Millionen
von Zuschauern an, was die Relevanz solcher Veranstaltungen
zusätzlich steigert.

Mit der Unterstützung von Organisationen wie Phygital
International, dem globalen Dachverband für die Games of the
Future, wird die Veranstaltung in Abu Dhabi nicht nur ein
Highlight für Sportler und Gamer sein, sondern auch ein
bedeutendes kulturelles Ereignis, das die Zukunft des Gamings
entscheidend beeinflussen könnte.
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