
28. Mai 2025

Österreich feiert: Oktay Kazan holt
ersten Titel in der Icon League!

Oktay Kazan gewinnt die Icon League 2025 mit FC Berlin
City. Die zweite Saison startet in Düsseldorf, prominente

Spieler dabei.

Düsseldorf, Deutschland - Am 28. Mai 2025 hat Oktay Kazan,
der Torhüter des FC Berlin City, Geschichte geschrieben, indem
er die Icon League gewann. Dies macht ihn zum ersten
österreichischen Spieler, der diesen Titel erringen konnte. Die
Siegerehrung, die mit einem spektakulären Konfetti-Regen und
einer beeindruckenden Lichtershow gefeiert wurde, steigerte die
Stimmung unter den Zuschauern und Spielern gleichermaßen.
Darko Bodul, der Teil des Teams von David Alaba ist, wurde als
bester Spieler der Saison ausgezeichnet, was seine
herausragenden Leistungen unterstreicht. 

Die Icon League, welche Anfang des Jahres von Elias Nerlich und
Toni Kroos ins Leben gerufen wurde, hat sich als eine der



aufregendsten Plattformen im E-Sport etabliert. Diese zweite
Saison begann am Montagabend im CASTELLO in Düsseldorf und
avancierte schnell zu einem Highlight für E-Sport-Fans. Die
Spiele wurden von bekannten Spielern wie dem Präsidenten Toni
Kroos, Franck Ribéry, Martin Harnik und Simon Terodde
bestritten.

Eröffnungsspiel und Ergebnisse

Im Eröffnungsspiel traten die Berlin Underdogs gegen den FK
Motor Neufünfland an und holten sich einen beeindruckenden
10:4-Sieg. Die Underdogs führten zur Halbzeit bereits mit 5:1,
wobei Immanuele Giardini mit drei erzielten Toren zum MVP des
Spiels gekrönt wurde. Auf der Seite des FK Motor Neufünfland
konnte Joren Paulus zwei Tore erzielen, was für sein Team
jedoch nicht ausreichte.

Weitere Ergebnisse der ersten Spielrunde zeigen die spannende
Konkurrenz der Liga: B2B United musste sich im Penalty-
Schießen dem FC Berlin City mit 4:5 geschlagen geben, während
im Spiel zwischen The Pack FC und Two Stripes United ein
deutliches 6:1 für die Letztgenannten zu verzeichnen war, wobei
Björn Kluft als MVP hervorstach. Ein weiteres spannendes Duell
sah die Bavarian Clique gegen PLYRS United, das nach
Verlängerung mit 4:3 für die Bavarian Clique endete und
Maximilian Grünberg den MVP-Titel sicherte.

Wachstum und Bedeutung des E-Sports

Das Interesse am E-Sport hat in den letzten Jahren erheblich
zugenommen, ein Trend, der durch die Gründung von Ligen wie
der Icon League weiter befeuert wird. Laut Statistiken hat das
Marktvolumen von E-Sport zwischen 2019 und 2021 einen
Anstieg von 975 Millionen US-Dollar auf etwa 1,08 Milliarden US-
Dollar erlebt. Es wird prognostiziert, dass der Marktwert bis 2025
auf 2,9 Milliarden US-Dollar anwachsen könnte.

Ein bedeutender Teil dieses Wachstums dürfte durch die



Zunahme von Sponsoring-Einnahmen bedingt sein, die 2021
bereits 641 Millionen US-Dollar erreichten, was 59 % des
gesamten E-Sport-Marktes ausmachte. Auch die
Zuschauerzahlen steigen kontinuierlich, mit einer globalen
Zuschauerzahl von 474 Millionen im Jahr 2021 und einer
erwarteten Steigerung auf 577 Millionen bis 2024. Insbesondere
die Region Asien-Pazifik zeigt sich als Hauptmarkt für E-Sports-
Zuschauer.

Die dadurch gewonnenen Daten verdeutlichen, dass E-Sport
nicht nur ein vorübergehender Trend ist, sondern sich als eine
stetig wachsende Industrie etabliert hat. In Deutschland liegt die
Bekanntheit von E-Sport bei 69 % der Bevölkerung, wobei die
geschätzten Umsätze bis 2025 auf 163 Millionen Euro ansteigen
sollen.
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